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一、虚拟现实专业群建设成效

二、1+X虚拟现实应用开发证书实施情况

三、1+X虚拟现实应用开发证书的建议

1+X虚拟现实应用开发证书融入人才培养的实践探索
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1+X虚拟现实应用开发证书融入人才培养的实践探索

学校基本情况

设置6系 1士官学院 2教学部在校生12000人

地处潍坊
职业教育创新发展

示范区
山东省最早最大最全
电子信息类高职院校
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1+X虚拟现实应用开发证书融入人才培养的实践探索
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虚拟现实专业群建设成效-组群逻辑

1+X虚拟现实应用开发证书融入人才培养的实践探索

虚拟现实岗位群与核心职业能力分析

◆ 虚拟现实技术应用

◆ 数字媒体技术

◆ 建筑室内设计

◆ 动漫制作技术

◆ 数字媒体艺术设计
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虚拟现实专业群建设成效-协同育人平台

1+X虚拟现实应用开发证书融入人才培养的实践探索

山东省虚拟现实职业教育集团成立 虚拟现实产业学院签约仪式
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虚拟现实专业群建设成效-实训条件

高端装备制造虚拟现实应用技术
协同创新中心

虚拟现实服务高端装备制造公共
实训基地 VR开发工厂

VR生产实训中心
VR创客中心

1+X虚拟现实应用开发证书融入人才培养的实践探索
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虚拟现实专业群建设成效-技术服务

潍柴VR技术服务 为潍柴开发的VR/AR资源

潍柴林德液压泵原理、

结构、装配展示

潍柴12M26发动机原

理、结构、装配展示

哈工大机器人研究院 省军区战备局开发项目

1+X虚拟现实应用开发证书融入人才培养的实践探索
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虚拟现实专业群建设成效-技术服务

自主开发机械制图配套108个VR/AR资源 配套AR教材已出版

1+X虚拟现实应用开发证书融入人才培养的实践探索
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虚拟现实专业群建设成效-社会培训

2019、2020年承担人社厅高级研修项目---VR/AR/MR技术培训

1+X虚拟现实应用开发证书融入人才培养的实践探索
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虚拟现实专业群建设成效-社会培训

2019年承担潍柴动力公司技术骨干---VR技术培训

1+X虚拟现实应用开发证书融入人才培养的实践探索
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虚拟现实专业群建设成效-师生获奖

学生虚拟现实获奖9项 2名教师获人社部“全国技术能手”

1+X虚拟现实应用开发证书融入人才培养的实践探索
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2.66亿建设项目

虚拟现实专业群建设成效-虚拟现实综合实训基地（仿真实训基地）

1+X虚拟现实应用开发证书融入人才培养的实践探索

拟计划投资9190万元，建设5个仿真实训中心。

⚫ VR+智能制造仿真实训中心

⚫ VR+智能网联仿真实训中心

⚫ VR+数字经济仿真实训中心

⚫ VR+现代服务仿真实训中心

⚫ VR+军事教育仿真实训中心
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1+X虚拟现实应用开发证书实施情况

1+X虚拟现实应用开发证书融入人才培养的实践探索

◆ 1+X虚拟现实应用开发中级考证情况

时间 考证人数 学习人数 培训方式 参与专业

2020.12 20 31
专业群按1+X证书

重新组班集训90学时
工业设计2018级

数字媒体技术2018级

2021.06 30 37
1+X证书

已融入课程教学
工业设计2019级

虚拟现实技术应用2020级

虚拟现实技术应用专业普通班（开发方向）/校企班（美术方向）

1+X虚拟现实应用开发中级/虚拟现实应用开发初级

◆ 后续计划
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1+X虚拟现实应用开发证书实施情况

1+X虚拟现实应用开发证书融入人才培养的实践探索

虚拟现实应用开发职业技能等级要求（中级） 对应课程
工作领域 工作任务

1. 三维建模

1.1 制作场景模型

1.2 制作角色模型

1.3 制作物理动画

2. 虚拟现实程序开发

3.1 面向过程表达式编程

3.2 面向过程函数编程

3.3 面向对象编程

3. 基于虚拟现实引擎开发

4.1 用户界面开发

4.2 基本引擎应用（交互逻辑

实现）
4.3 物理引擎应用

4. 虚拟现实应用测试

《虚拟现实场景建模》《虚拟现实高
级建模》《虚拟现实场景美术》

无

《三维动画制作》

《C# For Unity编程基础》

《虚拟现实交互开发技术》《虚拟仿
真项目实训》《虚拟现实跨平台开发》
《虚拟现实项目实战》

贯穿项目开发过程



请批评指正，谢谢！


